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A LUDICIDADE NA PRE-ESCOLA COMO AUXILIO NA APRENDIZAGEM DO
ENSINO DA MATEMATICA

RESUMO

A infancia precisa ser entendida como categoria social de efetiva importancia para a
sociedade, a valorizacdo e cuidados necessarios a crianca permitird o
desenvolvimento da aprendizagem, bem como, garantira um futuro promissor da
sociedade. O papel do professor no processo educacional e na aplicacdo do ludico
em sala de aula promovera a constru¢do do ensino com qualidade e eficacia. Para a
docéncia de matematica a ludicidade, ndo s6 de forma natural, mais intencional,
dirigida e conectada com o projeto politico pedagogico da escola, facilitara o
desenvolvimento integral da crianga e do ensino.

Palavras-chave: Aprendizado. Ludico. Ensino de Matemética

ABSTRACT

The child needs to be understood as a social category of actual importance to
society, appreciation and child care necessary to permit the development of learning
as well, assured a promising future society. The teacher's role in the educational
process and the implementation of playful classroom promoted the construction of
the teaching quality and effectiveness. For teaching math playfulness, not only
naturally, more intentional, directed and connected with the political project of
teaching school, facilitate the development of children and education.

Keywords: Learning. Playful. Teaching of Mathematics.
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1 INTRODUCAO

O ludico e a ludicidade no ensino de matematica foram os objetos de nossa
pesquisa, tendo como objetivo a aprendizagem na pré-escola. Para tanto nossa
pesquisa se concentra no papel fundamental do professor na valorizagcdo e
aplicacdo do ludico na disciplina de matematica.

A breve pesquisa sobre o tema revela a necessidade do emprego da
metodologia de ensino em questdo, devido aos altos indices de falta de interesse
pela disciplina de mateméatica, bem como um tipo de fracasso escolar que persiste
na fase inicial de escolarizacdo. Estes e outros problemas, como o desenvolvimento
da aprendizagem na pré-escola na disciplina de matematica, uma possivel mudanca
em politicas de ensino por parte de gestores escolares, 0 empenho preponderante
do corpo docente no ladico para a disciplina estudada, o uso de jogos e brincadeiras
como métodos facilitadores, enfim, a presente pesquisa abordard alguns desafios
em que gestores de educacéao, professores, familia e os proprios alunos enfrentam
para fazer da educacédo na pré-escola um processo facilitador do ensino.

As questdes que norteiam a pesquisa discutem até que ponto o processo de
aprendizagem por meio do ladico promove o desenvolvimento do ensino em
matematica? Quais alternativas facilitadoras devem ser levadas em consideracéo
pelo professor em sala de aula? O que deve fazer o professor em relacdo ao
assunto? Serd que o ludico tornaria 0 ensino de matematica mais eficaz, nessa
idade especifica? Dentre tantos assuntos importantes, comentaremos de forma
resumida a proposta da ludicidade em matematica e a importancia da mesma na

escolarizacao de criancas na pré-escola.

2 UM BREVE HISTORICO DA INFANCIA E DA INSTITUICAO DE EDUCACAO
INFANTIL

O conceito de infancia é fruto de uma construcdo social, porém, percebe se
gque sempre houve criangca, mas nem sempre infancia. A infancia precisa ser
entendida como categoria social de efetiva importancia para a sociedade, com a sua

valorizagao e respeito, construird uma historia diferenciada.



No decorrer dos séculos, como mostra a historia, surgiu diferentes
concepgOes de infancia. Primeiramente, a crianga era vista como um adulto em
miniatura, e seu cuidado e educacao eram feitos pela familia em especial pela mae.

Ainda existiam instituicdes alternativas que serviam para cuidado das criancas
em situacdes desfavoraveis ou rejeitadas.

Sabendo, que, antigamente o sentimento de infancia era inexistente. Segundo
Ariés (1981), relata que até mais ou menos por volta do século XVI, ndo existia a
particularidade da consciéncia sobre o universo infantil.

A partir do século XIX e XX, a infancia comecou a ocupar um lugar de
fundamental importancia para a familia e para a sociedade, comeca a se pensar
neste ser de pouca idade como alguém que necessita de lugar, tempo, espaco e
cuidados diferenciados, comecando a delinear-se 0 que mais tarde evoluiu para o
gue hoje reconhecemos como infancia.

Como consequéncia, surgem também as primeiras instituicdes destinadas ao
atendimento especifico para crianca pequena, destinados inicialmente, para o
cuidado e a assisténcia as criancas o6rfas, filhas da guerra ou do abandono
produzido pela pobreza, miséria e movimentos migratorios.

Data estas primeiras instituicdes de “Educagao Infantil” a primeira metade do
século XIX em vérios paises da Europa, e no Brasil, a partir da década de 1870. Ao
longo do século XX, a educacado infantil foi produzida e evoluiu de diferentes
pedagogos ou educadores, a comecar com Froebel, conhecido pela criagdo dos
jardins de infancia.

No Brasil, a infancia comeca a ganhar importancia em 1875, quando surgem
no Rio de Janeiro e Sdo Paulo os primeiros jardins de infancia inspirados na
proposta de Froebel, os quais foram introduzidos no sistema educacional de carater
privado visando atender as criancas filhas da emergente classe média industrial.

Ja em 1930, o atendimento pré-escolar passa a contar com a participacéo
direta do setor publico, fruto de reforma juridico-educacional. Seu conteddo visava
tanto atender a crescente pressao por direitos trabalhistas em decorréncia das lutas
sindicais da entdo nova classe trabalhista brasileira, quanto atender a nova ordem
legal da educacéo: publica, gratuita, e para todos.

A conjuncdo destes fatores ensejou um movimento da sociedade civil e de
orgdos governamentais, para que o atendimento as criancas de zero a seis anos

fosse amplamente reconhecida na constituicdo de 1988, culminando no



reconhecimento da Educagdo Infantil como um direito da crianca, e ndo mais da
mae ou do pai trabalhadores.

A partir dai, a Educacao Infantil em creches e pré-escolas passou a ser legal,
e um dever do estado e direito da crianca (artigo 208, inciso 1V). Com a promulgacao
da nova lei de Diretrizes e Bases da Educacdo, lei nimero 9394/96, a Educacéo
Infantil passa a ser, legalmente, concebida e reconhecida como etapa inicial da
educacao basica.

Devido a este quesito, das creches foi retirado seu carater de assistencialismo
em contraponto ao carater educacional das pré-escolas, transformando-as em
escolas infantis, ou instituicdes de atendimento a crianca de zero a seis anos. A
diferenca fundamental de outrora esta na subdivisdo por faixas etarias, ou seja: a
creche é para criancas entre zero e trés anos, enquanto a pré-escola atende as
criangas entre quatro e seis anos de idade.

Subentende-se, a partir dai, que tanto a creche quanto a pré-escola, devem
cuidar e educar as criancas, dispensando a este atendimento institucionais
caracteristicas especificas quanto as necessidades de cada grupo etario, mas nao
entre atendimento educacional versus atendimento assistencial: ou o que ficou
cunhado de modo classico pelo termo “lidando pobremente com a pobreza”,
cunhado por ABRANTES (1987).

Tais mudancas atribuidas a esta lei permitiram a flexibilidade no
funcionamento da creche e da pré-escola, permitindo, assim, a adocao de diferentes
formas de organizacdo e praticas pedagodgicas ao atender a uma ampla gama de
necessidade da crianga.

A educacdo infantil, primeira etapa da educacéo basica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade, em seus aspectos
fisicos, psicolégicos, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade, (artigo 29 da lei 9394/96).

De acordo com o art. 29 da lei 9394/96, cabe a escola complementar a acao
da familia no desenvolvimento da crianca na sua globalidade, potencializando o
desenvolvimento integral da crianca. Desta forma a Educac&o Infantil cabe um
atendimento acerca de propostas pedagodgicas consistentes no sentido de fomentar
a transformacgé@o dos conhecimentos intuitivos em cientificos, capazes de promover
um trabalho para que as criancas desenvolvam atividades de caréater interativo;

capaz também de produzir discussdes acerca de seu desenvolvimento intelectual no



sentido de ampliar sua experiéncia sensorial e reflexiva sobre o mundo fisico e
social, considerando as marcas d suas origens culturais bem como seus
conhecimentos prévios, estabelecendo-se ai, processos de subjetivacdo, de
constituicdo ativa de sujeitos desde a mais tenra idade.

Atualmente, percebe-se que as propostas de educacao infantil dividem-se
entre as que reproduzem as referencias e os modelos da escola elementar, com
énfase na alfabetizacdo da linguagem escrita e na matematica (antecipando - em
miniatura — das praticas de escolarizacdo do ensino fundamental), e as que partem
do principio de que a infancia € um tempo de constituicdo do ser a partir da
ampliacdo das referencias com e no mundo; a partir da integralidade do
desenvolvimento das diferentes formas de ser e estar no mundo; a partir da
brincadeira como principio de conhecimento sobre o mundo circundante e sobre si
mesmo, sobre as coisas e 0S seres, Ou Seja, escolas para criangas pequenas que se
constituem em espacos de imitacdo do mundo dos adultos, ou de desenvolvimento
de diferentes experiéncias entre pessoas, a partir de diferentes linguagens, indo
muito além das linguagens escritas.

Precisa-se, desta maneira, ter o conhecimento do que € necesséario ser
desenvolvido com a crianca, respeitando suas necessidades caracterizadas pelo
desenvolvimento intelectual, fisico, emocional, para ndo incorrermos em equivocos
de propostas errbneas e desrespeitosas com relacdo a infancia e a crianca.

Entendemos que o importante na infancia e o que deve ser priorizado na
educacao infantil sdo as interagOes; das criancas 0s coetaneos e com 0s demais
sujeitos, gerando experiéncias de diversas ordens na relagdo com os mundos
fisicos, sociais, emocionais que sado produzidos em diferentes realidades
socioeducativas.

Os primeiros sistemas de escrita surgiram para atender a necessidade de
calcular, dividir e repartira riqueza material das sociedades, ou seja, para que uma
sociedade possa criar uma escrita, é preciso que haja necessidades materiais.

O ensino da matematica comecava cedo nas escolas, juntamente com a
leitura e a escrita. A matematica era considerada uma das matérias mais dificeis. Os
problemas eram agrupados de acordo com suas aplicacdes praticas.

Os conceitos matematicos foram sendo construidos gradativamente até
chegarmos ao presente avancgo tecnoldgico. O mesmo que aconteceu ao homem no

decorrer da historia acontece com a crianga no decorrer de sua infancia até atingir



uma fase posterior, onde ndo necessitara tanto de materiais concretos para construir
seu raciocinio matematico, pois j4 serd capaz de abstrair conceitos por meio da
interacdo social, produzindo sucessivas transformacdes em suas estruturas

cognitivas.

3 IDENTIFICAR COMO DESENVOLVE O PROCESSO DE APRENDIZAGEM
ATRAVES DO LUDICO

O desenvolvimento da personalidade humana ocorre em varias fases que se
ocupa de aprendizagens, o individuo, por sua vez, aprende a fazer e a retratar o seu
eu, tendo como o0 seu corpo o seu significado, originando suas concepc¢fes de
afetividade e intelectual que forma sua identidade de acordo com suas condicdes
socioculturais e do seu meio. Aprendizagem nada mais € do que um fendmeno do
dia-a-dia, que ocorre desde o inicio da vida do individuo com a modificagéo
duradoura do comportamento através treino, experiéncia e observacao.
Considerando a perspectiva sociocultural, sabe-se que a brincadeira encontra-se um
papel educativo muito importante na escolaridade das criangas que vao se
desenvolvendo e conhecendo o mundo a partir do ambito escolar através dos
intercambios sociais que vao surgindo das diferentes historias de vida das criangas,
dos pais e dos professores que compdem o0 corpo docente e que nela interagem

cotidianamente. De acordo com Vygotsky (1991, p.03):

Todas as atividades cognitivas basicas do individuo ocorrem de
acordo com sua historia social e acabam se constituindo no produto
do desenvolvimento histérico-social de sua comunidade (Luria,
1976). Portanto, as habilidades cognitivas e as formas de estruturar o
pensamento do individuo ndo sédo determinadas por fatores
congénitos. E isto sim, resultado das atividades praticadas de acordo
com os habitos sociais da cultura em que o individuo se desenvolve.

E através da observacdo do desenvolvimento cognitivo, que podemos ter
como ponto fundamental a espontaneidade da crianca no meio em que esta
inserida.

Para a crianca € importante que lhe seja oferecido um ambiente rico em
materiais e atividades, para que ela possa escolher qual atividade ir4 desenvolvé-la,

permitindo assim que a crianga assuma com responsabilidade de suas escolhas.



N&o podemos esquecer que o conhecimento, entdo, se da de dentro para
fora e ndo o contrério. A crianga, no momento que tem liberdade para escolher o que
guer conhecer a aprendizagem acontece naturalmente.

E bom lembrar, que essa escolha que é permitido a crianca, seja algo que
Ihe faga construir algum conhecimento. Pois, segundo a teoria piagetiana, a crianga
é livre para fazer sua escolha mediante as propostas de trabalho apresentadas na
escola, dentro de um ambiente enriquecedor, mesmo que Seja com materiais
didatico-pedagdgicos e brinquedos construidos com material alternativo.

Essa escolha deve ser assumida com responsabilidade, estabelecendo
limites para a crianga. E importante lembrar que o professor deve conhecer e
respeitar o nivel intelectual em que a crianca se encontra a fim de ndo propor
atividades que ela ainda ndo seja capaz de executar, para que nao haja uma
frustracdo por parte da crianca.

A crianca consegue através de suas acdes sobre os objetos, inventar e
reinventar relacdes buscando estruturar seu pensamento ldgico-matematico. E que
as atividades sejam concretas, pois consegue fazer com que as criangas se
interessem e aprendam prazerosamente o que lhe é ensinado.

Além disso, a crian¢ca € um ser puramente ludico, ndo consegue manter sua
concentragdo por mais de 20 minutos numa atividade que néo lhe interesse, pois, a
crianca tem de explorar o mundo que a cerca e tirar dele as informac6es que lhe séo
necessarias. E isso acontece quando sua interacdo com o0 meio se faz por
intermédio de brincadeiras e da manipulacéo de diferentes materiais.

Como diz Commenius (apud MELO, 1989), “sé se aprende a fazer, fazendo”,
e a crianca sO conseguira aprender fazendo e ndo apenas armazenando
informacdes ou preenchendo folhas de exercicios como modo de prestar contas aos
pais e a direcdo de um colégio.

As criancas quando é inserida cedo no meio social e também na escola, ela
comeca a participar de uma série de situacdes envolvendo numeros, relagdes entre
quantidades, nog¢fes sobre espaco. E é essa vivéncia inicial que a crianga passa a
favorecer a elaboracdo de conhecimentos matematicos.

O trabalho que é feito com a matematica pode contribuir para a formacao de
cidaddos autbnomos, capazes de pensar por conta prépria, sabendo resolver

problemas que aparecam no seu dia-a-dia.
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O jogo tornou-se uma préatica importante para ajudar no desenvolvimento
infantil, ajudando na construgdo do conhecimento das criangas. Mais iSSO nao
significa que s6 o jogo fara a crianca desenvolver sua aprendizagem da matematica

por completo.

4 A IMPORTANCIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCA(;AO INFANTIL
NO ENSINO DA MATEMATICA

O brincar, na Educacdo Infantil, é importante para o desenvolvimento da
crianca, pois é através dos jogos e brincadeiras que ela vai desenvolver sua
imaginacdo. Segundo regras estabelecidas ao espirito ludico e a necessidade
humana de comunicacdo da qual as brincadeiras infantis sdo a primeira
manifestacdo, todos o0s jogos desempenham um importante papel no
desenvolvimento fisico e espiritual do individuo.

Por meio da brincadeira a crianc¢a transforma o mundo real de acordo com 0s
seus interesses e desejos, reproduzindo assim as suas proprias vivéncias e
construindo a sua proépria realidade. Por tudo isso € que se pode dizer que o ludico é
fundamental para a aprendizagem da crianga logo, a ludicidade deve permear o
espaco escolar a fim de transforma |6 em um espaco onde predomine a liberdade,
despertando na crian¢a, a vontade de conhecer e o prazer da descoberta.

No processo da Educacdo Infantil (pré-escola), o papel do professor € de
suma importancia, pois € ele quem cria 0s espacos, disponibiliza materiais, participa
das brincadeiras fazendo mediagdo da construcdo do conhecimento. Piaget (1980)
diz que a atividade ludica, € o berco obrigatério das atividades intelectuais da
crianca, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa.

E possivel criar na sala de aula um ambiente favoravel ao processo de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca sendo necessario, para isso, que se
explorem as expressfes livres e criadoras das proprias atividades das criancas.
Assim, a alfabetizacéo pode se dar a partir do proprio cotidiano da crianga, sem que
se deixe de lado a aprendizagem social, ou seja, o conhecimento elaborado

historicamente.

O jogo é importante no desenvolvimento da crianca porque liberta de
situacdes dificeis, no jogo, as coisas e as agfes ndo é o que
aparentam ser e, em situa¢des imagindrias, a crianga comeca a agir
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independentemente do que ela vé e comeca ser orientada pelo
significado (FRIEDMANN, 1996, p 36).

Compreendemos dessa forma que, quando a crianca brinca, aplica seus
esquemas mentais a realidade que a cerca, onde reproduz suas vivéncias e
transforma o real de acordo com seus desejos e interesses, pois através do jogo ela
expressa, assimila e constréi a sua realidade. Em todas as atividades a crianca
estabelece relacbes significativas entre o conhecimento e aquilo que € novo,
encontrando-se em processo de construgao.

Vygotsky (1984) escreveu que no brincar a crianga esta sempre acima de sua
idade média, acima de seu comportamento diario. Assim, na brincadeira de faz- de-
conta as criancas manifestam certas habilidades que n&o seriam esperadas para
sua idade. Nesse sentido, a aprendizagem cria a zona de desenvolvimento proximal,
ou seja, a aprendizagem desperta varios processos internos de desenvolvimento.

Entdo brincar € muito bom no momento em que a crian¢ca vé um objeto, mas
age de maneira diferente em relacdo aquilo que vé. Assim é alcancada uma
condicdo em que a crianca comeca a agir independentemente daquilo que vé. E
sabido que na primeira infancia a crianga se relaciona com objeto pelo que percebe
de imediato e pelo que o objeto a motiva fazer.

Na construcdo do pensamento l6gico-matematico na fase pré-operacional da
crianca nao € diferente, porque é um processo construido progressivamente
desenvolvendo na relagédo do concreto ao abstrato e da relacdo estabelecida pelo o
meio.

Segundo Piaget (1984), os processos de aprendizagens ocorrem da seguinte

maneira:

- em face de um problema, ficamos em desequilibrio por nos
encontrarmos diante de uma situacdo que deve ser solucionada da
melhor maneira possivel,

- buscamos o equilibrio (assimilacdo/ acomodacédo) por meio de
Nnosso conhecimento anterior sobre o problema;

- com o conhecimento acomodado, partimos para a adaptacao;

- organizada a adaptacdo, provocaremos mudancas estruturais
mentais;

- havendo mudangas estruturais, consequentemente havera ocorrido
aprendizagem;
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As estruturas sendo construidas na pré-escola assume papel importante
na formagdo do raciocinio l6gico das criancas de deducdo desenvolvendo dessa
forma a capacidade de deducao e néo a habilidade para calcular mecanicamente.

De acordo com Piaget (1984), nocdo de numero envolve trés conceitos
bésicos: “o de conservacao: invariancia do numero; o de seriagdo: relacdo de ordem
entre os elementos; o de classificacdo: inclusdo de um elemento num outro mais
amplo que o contenha”.

Esses trés conceitos constituem as estruturas cognitivas basicas
necessérias a constru¢cdo da nogcdo de numeros pela crianca, na pré-escola a
matematica ndo pode ser vista com disciplina ou matéria escolar, mas como uma
atividade do pensamento que esta em permanente relacdo com suas atividades
diarias na escola, em casa ou em qualquer outro lugar.

O professor tem um papel fundamental na eficacia e na garantia de
ocorréncia desse processo na medida em que a crianga constroi seu conhecimento
l6gico-matematico por meio de suas acdes sobre o meio e manifestacdes de seu
pensamento.

E interessante a construgdo progressiva, na pratica educacional de
estratégias metodoldgicas que respondam aos objetivos formulados. Essa
metodologia deve ser construida, levando-se em conta a realidade de cada grupo de
criancas, a partir de atividades que constituam desafios e seja ao mesmo tempo
significativas e capazes de incentivar as descobertas, as criatividades e as
criticidades.

Trabalhar de forma ludica estd de acordo com o Referencial Curricular

Nacional, onde cita que:

0 jogo pode tornar-se uma estratégia didatica quando as situacdes
sdo planejadas e orientadas pelo adulto visando a uma finalidade de
aprendizagem, isto €, proporcionar a crianga algum tipo de
conhecimento, alguma relacdo ou atitude. Para que isso ocorra, €
necessario haver uma intencionalidade educativa, o que implica
planejamento e previsdo de etapas pelo professor, para alcancar
objetivos predeterminados e extrair do jogo atividades que Ihe séo
decorrentes.
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5 O LUDICO COMO ALTERNATIVA PARA O PROFESSOR EM SALA DE AULA
DE MATEMATICA

Azevedo (2002) afirma que, educar ndo se limita a passar informacfes ou
mostrar um caminho, o qual o professor considera o mais correto, mas € ajudar o
educando a ter consciéncia de si e da sociedade que pertence. E aceitar-se como
pessoa e aceitar e respeitar 0s outros, ou seja, aprender a conviver com
desenvolvimento de cada um na construcdo do conhecimento. E oferecer varias
ferramentas para que o discente possa escolher entre muitos caminhos, aquele que
for mais compativel e adequado com suas necessidades e seus valores. Educar,
portanto, € preparar para a vida, isto é, &€ conceder ao educando uma aprendizagem
significativa para que ela possa ser util no seu cotidiano social. Desta forma, é
necessario para o educador “conhecer os obstaculos envolvidos no processo de
construcdo de conceitos para que (...) compreenda melhor alguns aspectos da
aprendizagem dos alunos” (PCN, 2000, p.39).

Mobilizar situacdes diferentes daquelas as anteriores, para que novas
situacbes sejam transferiveis, descontextualizadas para serem contextualizadas
novamente em uma nova situagdo, produz o conhecimento pleno. Quando o
professor faz uso dos jogos, na sala de aula, pode proporcionar aos alunos uma
aprendizagem que os faca relacionar aquilo que aprende com a realidade.

Quando o aluno é colocado em contato com a metodologia Iudica no ensino
da matematica logo percebe que a grande necessidade de compreender e aprender
que tanto o faz estar apreensivo pode ser superado, pois ha possibilidades de
adquirir conhecimento brincando e essa descoberta lhe faz muito bem.

Como a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e
ndo pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e intelectual, colaborando
para uma saude mental, facilitando os processos de socializacdo, comunicacao,
expressao e construgdo do conhecimento.

Segundo KISHIMOTO (2001) “os métodos de educacéo das criangas exigem
que se fornega as criangas um material convincente, a fim de que jogando, elas
cheguem assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores

a inteligéncia infantil”.
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O professor através da observacdo do desempenho das criangas durante o
jogo pode avaliar o nivel de seu desenvolvimento. E fundamental reconhecer que
dentro da atmosfera ludica, elas manifestam suas potencialidades e, ao observa-las,
o professor pode utilizar de meios (instrumentos, recursos, métodos) para tornar a
aprendizagem delas mais rica, fornecendo elementos importantes para seu
desenvolvimento. Como agente da educacgéo, o professor, ndo se limita a informar,
mas ajudar o individuo a encontrar sua propria identidade de forma que contribuam
positivamente com a sociedade, desde que a ludicidade seja enfocada como uma
alternativa para a formacdo do ser humano. Desta forma, faz-se necessario que os
educadores sejam preparados para trabalhar com esta realidade. E para a educacéo
matematica, propor situacdes que possam levar os alunos a construirem o préprio
conhecimento sobre os objetivos e as relacbes entre eles € uma forma de
intervencdo muito enriquecedora.

As instituicbes de ensino de formacgédo de educadores deveriam colocar em
seus curriculos a formacéo ladica para os futuros educadores, a fim de que os
mesmos desenvolvam suas capacidades e habilidades para trabalharem os
assuntos, em sala de aula, de uma forma menos tradicional, ou seja, uma forma
ladica.

Quando Piaget (1998) reforca a importancia do professor quanto ao trabalho
em sala de aula, prop6e algumas reavaliacbes em termos de atitude. Ou seja, 0
professor teria a funcéo de estimular o aluno a pensar e propor situacées-problema,
proporcionando mais espaco para 0 descobrimento e construcdo de suas ideias
sobre 0 mundo em vez de fornecer informacgdes “prontas”, “o que deseja € que o
professor deixe de ser apenas um conferencista e que estimule a pesquisa e o
esforco, ao invés de se contentar com a transmissdo de solucdes ja prontas”
(PIAGET, 1998, p.39).

O papel do professor é fundamental em sala de aula, tem influéncia decisiva
sobre o desenvolvimento do aluno e suas atitudes vao interferir fortemente na
relacdo que ele ira estabelecer com o conhecimento. Piaget (1998) considera a
atuacdo do professor como indispensavel, na medida em que deve ter um papel
ativo no processo de aquisicdo de conhecimento de seus alunos, ajudando-os a
construir e organizar suas ideias, ampliando o olhar sempre que possivel,

estimulando a pesquisa e a agdo intencional.
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O professor ndo seria mais aquele que expde todo o conteudo aos alunos,
mas um mediador daquilo que o aluno néo teria condi¢cdes de obter sozinho, o que
cria condicOes para que os alunos busquem as informacdes necessarias e saibam
como desenvolver cada uma dessas informacdes.

Na matematica o ludico explora a inteligéncia l6gico-matemética, musical e
espacial da crianca, além de desenvolver formas de raciocinio, resolver problemas e
identificar os conhecimentos matematicos como um dos meios para 0 conhecimento
do mundo.

Em todas as atividades a crianga estabelece relagGes significativas entre o
conhecimento e aquilo que é novo, encontrando-se em processo de construgao.
Portanto compreendemos que a crianca quando brinca estd aplicando seus
esquemas mentais a realidade, aprendendo e assimilando, onde reproduz suas
vivéncias e transforma o real de acordo com seus desejos e interesses, pois através
do jogo ela expressa, assimila e constréi a sua realidade.

Piaget (1980) diz que a atividade ludica € o berco obrigatério das atividades
intelectuais da crianca, sendo, por isso, indispensavel na pratica educativa. No
processo da Educacédo Infantil, o papel do professor é de suma importancia, pois é
ele quem cria os espagos, disponibiliza materiais, participa das brincadeiras fazendo
mediacao da construcédo do conhecimento.

Na educacdo infantil podemos afirmar, se referindo as brincadeiras nessa
fase, que é uma educacdo por exceléncia, porque na brincadeira vao ocorrer as
trocas e o convivio com suas diferencas, proporcionando o desenvolvimento da
imaginagdo, da linguagem, da compreensédo e apropriacdo de conhecimentos e
sentimentos, que irdo exercitar a iniciativa e a tomada de decisfes. Nesse caso 0
papel do professor € compreender que enquanto brinca a crianca aprende entéo,
ensinar tudo isso e muito mais, brincar € a ludicidade do prazer. Ao brincar de faz-
de-conta, as criangas aprendem a agir em funcéo da imagem de uma pessoa, de um
personagem, de um objeto e de situacdes que ndo estdo imediatamente presentes e
perceptiveis para elas no momento que invocam emogdes, sentimentos e
significados vivenciados em outras circunstancias. A medida em que a crianca
constroi seu conhecimento logico-matematico por meio de suas a¢des sobre 0 meio
e manifestacdes de seu pensamento. O papel do professor € fundamental na

eficacia e na garantia de que realmente a aprendizagem ira ocorrer.
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No ensino das operacdes matematicas, aprender brincando ndo é apenas um
passatempo, é estimular o desenvolvimento do raciocinio reflexivo daqueles que
jogam e, considerando-se a grande variedade de jogos e brincadeiras possiveis no
ensino da matematica, é necessario que os educadores se voltem para tal fim, pois
€ grande a necessidade dos educadores trabalharem préaticas diferentes, como as
lidicas em sala de aula, de forma mais séria e organizada, provocando motivacao e
despertando o interesse do aluno, pois, a partir dos erros e acertos e da
necessidade de analise sobre a eficiéncia de cada estratégia ha o amadurecimento
na aprendizagem.

Se o professor der énfase na proposta do ludico, encontrara uma importante
metodologia, que pode até contribuir para diminuir os altos indices de fracasso
escolar e evasao verificados nas escolas, pois a partir do momento que o aluno se
envolve com o aprendizado as chances de ele fracassar ou desistir da escola
diminuem consideravelmente. Com isso, a escola se tornara um estabelecimento de
aprendizagem, onde alunos e professores fazem parte de uma mesma “moeda” na
aquisicdo de conhecimentos, se tornando dignos de uma escola que promova o
individuo pensante.

No entanto, o sentido verdadeiro da educacéo ludica, s estard garantido se o
professor estiver preparado para realiza-lo, tiver conhecimento sobre os
fundamentos da mesma e vontade de estar em continuo aprendizado e renovacao,
pois trazer atividades que interessem aos alunos demanda pesquisa, estudo,
observacdo das criangas com as quais se trabalha entre outros esfor¢os por parte
do educador. Pois ndo é s6 dar qualquer jogo por ser educativo ou propor uma
brincadeira, o professor precisa mediar este processo e, mesmo que ndo participe
efetivamente, estar muito atento ao que acontece para saber aonde intervir.

Quando o professor se conscientiza das vantagens do ludico, e adequa a
determinadas situagdes de ensino, pode utilizar de acordo com suas necessidades e
angariar grandes resultados. O pedagogo, como pesquisador, estara em busca de
acOes educativas eficazes para que 0 mesmo prazer que a crianga tem ao sair para
o recreio, ao ir as aulas de Educacéao Fisica ou na hora da saida, esteja presente na
sala de aula. (NEVES, 2007).

[...] em uma sala de aula ludicamente inspirada, convive-se com a
aleatoriedade, com o imponderavel, o professor renuncia a
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centralizagdo, a onisciéncia e ao controle onipotente e reconhece a
importancia de que o aluno tenha uma postura ativa nas situacfes de
ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem; a espontaneidade e a
criatividade sdo constantemente estimuladas. Podemos observar que
essas atitudes, de um modo geral, ndo séo, de fato, estimuladas na
escola. (ALMEIDA, 2009).

No entanto os professores, além desses fatores, devem estar atentos a mais
uma questao muito importante e que mexe com o papel do professor e por mais que
se tenham muitas discussdes acerca da necessidade de mudanca deste papel, de
desconstrugcdo de certas crencas, ainda é muito forte. Renunciar e modificar
algumas posturas e atitudes ja incorporadas se torna mais dificil, pois lidar com a
mudanca, com o diferente é desafiador e nem todos estédo abertos para tanto.

Mas, se ainda € complicado a insercao da ludicidade em sala de aula para
criangas, no caso dos adultos, na formacéo dos professores torna-se uma realidade
mais distante ainda. E importante considerar que a formacao lidica ndo € importante
somente para a crianga, mas também para o educador, pois possibilita a ele
conhecer-se como pessoa, saber de suas possibilidades, seus limites, suas
resisténcias e ter uma visdo clara sobre a importancia do jogo e do brinquedo para a
vida da crianga, do jovem e do adulto. (KISHIMOTO, 1999).

O professor deve fazer uso da metodologia do ludico e dar a devida
importancia. Mas é essencial que o educador tenha uma formacéo continuada, e
perceber o desenvolvimento de atividades ludicas para as criangas, jovens e adultos
quando leva para sala de aula atividades dinamicas e criativas independente da
faixa etaria, que possa através da troca de experiéncias com outros profissionais se
renovar e inovar a sua pratica fazendo com gque seus educandos possam ficar cada
vez mais interessados e envolvidos com o processo de ensino-aprendizagem.

Até agora foi falado do professor, da responsabilidade do professor, das
propostas do professor. Mas ndo € facil também para as criancas lidar com o
diferente, com a mudanca em sala de aula, 0 que vai exigir muito mais paciéncia e
determinacao do professor que estiver trazendo propostas diferenciadas.

A crianca, mesmo as que vao a escola pela primeira vez, ja vao com
conhecimentos prévios, informacgdes e instru¢cdes que trazem de casa e ha casos
desses conhecimentos serem preconceituosos em relagédo a escola, tais como: que
€ cansativo, que é dificil, € chato, tem que estudar muito, ou seja, ela ja vai com a

crenca de que ndo € bom. Entdo ao se propor uma atividade que é uma brincadeira



18

a crianga fica confusa, pois ainda ndo sabe como lidar com o contexto. Entdo fica
dificil para o professor controlar e conduzir a atividade e vira uma bagunca, até que
se torne natural, ter prazer na escola, na aula e na aquisicdo de novos
conhecimentos.

Quando o educador escolhe, prepara e traz uma dinamica diferente e
interessante para sala de aula a expectativa cai por agua a baixo quando a turma
demonstra pouco ou nenhum interesse pela atividade (que ao ver do professor era
uma muito interessante). Isto serve como fator extremamente desestimulante ao
educador que teve que ir atras de materiais e de ideias para levar as criancas. Cabe
ao professor ser persistente e ter como desafio a aplicagéo da proposta. Para que a
criangca possa comecar a conviver com uma nova metodologia, diferente da sua
concepcao de escola, ela precisa exercitar o brincar em sala de aula, o brincar neste
espaco que sempre foi visto como sério.

Quanto mais os alunos enfrentam dificuldades de ordem fisica e econdmica,
mais a escola deve ser um local que |lhes traga outras coisas. Essa alegria, ndo
pode ser uma alegria que os desvie da luta, mas eles precisam ter o estimulo ao
prazer. A alegria deve ser prioridade para aqueles que sofrem mais fora da escola
(NEVES, 2007). Quando a escola é vista como um espa¢o em que ndo ha tempo
para o prazer, ou seja, alegria, muito pelo contrario em que temos que cumprir 0S
deveres e esperar que acabe. Os alunos (em alguns casos) esperam ansiosos pelo
final de semana, pelas férias de final de ano e a se tornarem adultos para sairem da
escola. Porém os que realmente possuem conhecimento percebem que o estudo
nunca cessa, e nunca deveria cessar o conhecimento ndo é estatico e nem imutavel,
ele estd em constante transformacgdo e renovacao e para que o professor esteja

atualizado enquanto profissional precisa estar estudando sempre.

6 CONCLUSAO

A presente pesquisa procurou-se apresentar a ludicidade na pré-escola como
auxilio na aprendizagem do ensino de matematica, partindo do pressuposto de que
existem inumeras formas de ensino e metodologias para a aprendizagem, formas
consideradas ao longo do tempo eficientes no contexto da pedagogia. Entretanto
nossa conclusdo sugere que o ludico no ensino de matematica, ndo s6 se mostra

eficiente, bem como, eficaz.
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A histéria do processo educacional, ao longo dos anos, demonstrou as
dificuldades, as etapas e as conquistas que a educacao infantil enfrentou, deixando
claro, a necessidade de aprimoramento das técnicas aplicadas, das estruturas
fisicas, de leis governamentais e da capacitacdo docente, enfim medidas e acoes,
de ontem que refletem no hoje para ampliar o amanhd de uma educacgédo de
qualidade e um ensino prazeroso.

Nesta pesquisa perceberam-se, também, o papel fundamental do professor
em sala de aula, suas atitudes positivas em relacdo ao emprego do ludico em suas
multiplas formas, e de acordo com a realidade vivenciada. O professor sempre sera
a peca fundamental, o agente transformador do conhecimento em experiéncias que
ajudam na formacéo integral dos alunos.

Por fim, através da ludicidade em sala de aula do ludico no ensino de
matematica, professores e alunos estardo trabalhando de forma construtiva na
formacdo académica e sociocultural de todos. Dessa forma os alunos ter&o
oportunidades de crescimento amplo em todas as areas de suas vidas.

A matematica através de jogos, brincadeiras e outras formas de ludicidade,
encontrardo mais facilmente seus objetivos cognitivos, bem como, seus objetivos
académicos, os alunos terdo mais disposi¢cdo em aprender e o saber sempre tera “o

” “

novo-,

” “

o diferente”, “o surpreendente” e nessa troca de experiéncia que se pretende
alcancar o objetivo da ludicidade no aprendizado de matematica, que € o conhecer,

o aprender e o ensinar.
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